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Muj projekt
Knihovna a klient-server aplikace pro tvorbu
a spousténi ruznych karetnich her




Rocnikovy projekt

» Knihovna pro tvorbu karetnich her
» Ukazkova karetni hra
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» Ukazkova uméld inteligence @ v n
» Server

» Klient




Problemy a nasledna omezeni

» Omezeni karetnich her na specificky typ
» Reprezentace stolu

» Kosatost problému

» Omezeni klienta na Windows

» Nacitani grafiky

» Multiplayer

» Overeni umelé inteligence

» Ranking
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RozSireni na Bc. praci

» Umélé inteligence
- Random
> Pravidla
> MCTS
> Q-Learning




