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Plné geometricka simulace

Smysluplny stav v kazdém okamziku - vyvoj
mesta v Case

Uzivatelsky nastavitelne a dostatecné obecné

Moznost 3D vizualizace

Uzivatelem definované krizovatky



1. Rust hlavnich ulic




2. Rust vedlejSich ulic




3. Rozdéleni na pozemky




4. Simulace Dopravy

. 7 kazdého uzlu grafu vychazeji tzv. Tripy

. Nahodneé se urci kam trip povede
. Najde se nejkratsi cesta
. Zvysi se hodnota dopravy na nejkratsi cesté

. Naplanované ulice, ktere prekroci dany limit se
postavi



5. Land Use Type (lut)

. Urcuje velikost pozemku v bloku a budovy

. Kazdy lut ma sadu kritérii, podle kterych generuje
hodnotu pozemku

. Vybereme lut, ktery pro dany pozemek generuje
nejvétsi hodnotu



6. Hodnota simulace

. Kazdy lut ma dano, jake procento plochy mésta
jim ma byt pokryto - jakysi idealni stav

. Simulace ma celkovou hodnotu zavisejici na
hodnotach vSech bloku a také, jak moc se blizi
idealnimu stavu



7. Prepocitavani bloku
. V kazdém kroku simulace se nahodné vybere

néjakeé procento bloku

. Vyzkousi se, zda by zména lutu na tomto
pozemku nezvysila celkovou hodnotu simulace
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