
Framework pre text-based 
strategické hry 



Podobnosti s inými hrami 

- Mestá 

- World Map 

- Multiplayer 



Hlavné rozdiely 

- Hrateľnosť offline 

- Hra na LAN 

- SaveGame mechanika 

- Umelá Inteligencia 



- Offline mód = Online mód 

- Server vlastní všetky dáta 

- Server (čiastočne) dokáže ovládať interface klienta 

- Server má k dispozícii command lines obmedzeným 
množstvom herných príkazov 

Hlavné informácie 



Konfigurovateľnosť 
- Vlastnosti herného sveta (rozmery mapy, počet AI, …) 

- Hrateľné národy 

- Herné suroviny 

- Typy jednotiek 

- Map-eventy 

- Obrázky pre jednotlivé prvky na mape 

- Budovy a jednotky pre jednotlivé národy 



Príklad World Mapy s mestami a eventmi 



Príklad konfiguračného XML dokumentu (Starting 
Resources) 



Problémy 

- Dlhší beh klienta spôsobuje spomalovanie vykonávania 
operácií (Work in progress) 



Problémy 

- Grafické spracovanie klientského interface 





Problémy 

Neprehľadnosť XML 

dokumentov  

(Vytvorenie 

in-game editoru?) 



Možnosti pre bakalársku prácu 

- Vytvorenie AI-čka založeného na neurónových sieťach 
(alebo inom princípe), ktoré by bolo schopné naučiť sa 
hrať hru pre každú vytvorenú hru daným frameworkom 

 

- Optimalizácia frameworku na čo najlepší výkon, vzhľad a 
hrateľnosť 
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