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Machinations framework

Autor Joris Dormans, soucast jeho disertacni
prace

Slouzi k modelovani aktivity ruznych ¢asti herni
ekonomiky( pohyb zdroju)

Umi simulovat spoustu problemu spoustu aIe
potrebuje zjednodusSit.  wsw  renineome
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pay rent buy property

http://www.jorisdormans.nl/mach|nat|ons/



Diagram

Model je reprezentovan diagramem
V diagramem se pohybuji suroviny

Dulezité vlastnosti grafu:
TimeMode: Turnbased
Distribution: Instantaneous
Color coding: yes
Actions/turn

Obsahuje nody a hrany
Original umoznuje vic moznosti



Suroviny

e Jednotky pohybuijici se diagramem.

e Mohou se vytvaret a nicit, mohou putovat po
hranach nebo byt ulozeny v elementech.

e Surovin je vice typu, liSi se barvami, lze vyuzit
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Nody: Pool

/X /N /‘Q
Reprezentovan koleckem a lﬁ T
Shromazduji se na ném suroviny V s ) m>

4 moznosti aktivace:
Na startu, interaktivni, automaticka nebo

pasivni.
2 moznosti smeru pohybu surovin pri aktivaci:
tahnout nebo tlacit (a any nebo all)



Nody: source

 Reprezentovan trojuhelnikem miricim nahoru
e Vytvari suroviny
e Libovolna aktivace, vétsinou tlaci suroviny dal

e Lze zvolit, jakou barvu surovin bude
orodukovat




Nody: drain

7N/ /7

e trojuhelnik mirici dolu
e Nici suroviny
e Jak source, tak drain lze reprezentovat poolem




Nody: convertor

e Slouzi pro vymeénu jednoho typu suroviny za
druhy

e Trojuhelnik mirici doprava

e Kurz dan hranami miricimi do néj a ven




Resource connection

Spojuje dva nody

Reprezentovan rovnou carou

Putuji po ném suroviny

Ma svoji kapacitu udavanou popiskem
Popisek udava pouze kapacitu, ..

nema vic funkci jako nasledujici ] l
-]

connection




State connection

Zacina v nodu, konci v nodu nebo hrané

Upravuje stav koncoveho elementu v zavislosti
na surovinach pocatecniho elementu

Mohou mit barvy a reagovat tak pouze na
suroviny urcité barvy

Mohou zakazovat nody / @/AA*

a hrany na svém konci A
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State connection

e Mohou generovat nové suroviny, nebo
zvysovat kapacitu hran, v zavislosti na zméneé
surovin v pocatecnim nodu.
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State connection

e * u state connection slouzi jako aktivator

 Pokud do pocatecniho nodu prijde surovina,
aktivuje se konecny node.



Turn pooly

Diagram obsahuje hodné hran, s rostoucim
poctem elementu se stava neprehledny

Moznost oznacit si Pool (O) jako TurnPool

U ostatnich elementu se pak da tento pool
oznacit, a element je na ném pak zavisly

Ekvivalent State connection s popisem ==0 a >
0



Nody: brany

Reprezentovany kosectvercem.
Jeden vstup, nékolik vystupu.

Rozdéluji vstupni suroviny podle pomeéru nebo
oravdepodobnosti
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riklad: Doba kamenna




Priklad: Doba kamenna

End turn



Ukoly

 Naimplementovat néjakou zakladni herni
mechaniku
“kamen, nuzky, papir”(oba hradi si zvoli co
budou hrat, diagram rozhodne)
clovece (kratkeé pole a kostka o dvou
nodnotach)
nexeso(zjednodusena mechanika)
niskvorky
netrivialni jiné




Poznamky

Diagram vytvoreny v originalni verzi by meél jit
vlozit do mého programu, pokud bude
obsahovat vyse uvedené nody

Pokud se nekde néco nehybe, je velka sance,
Ze je zodpovedny node nastaven jako pasivni.

Dotazy na robert.guth@seznam.cz

Budu vdécny za zpétnou vazbu, pripadnée
popisy bugl


mailto:robert.guth@seznam.cz

Diky za pozornost



	Rozšíření frameworku Machinations
	Machinations framework
	Diagram
	Suroviny
	Nody: Pool
	Nody: source
	Nody: drain
	Nody: convertor
	Resource connection
	State connection
	State connection
	State connection
	Turn pooly
	Nody: brány
	Příklad: Doba kamenná
	Příklad: Doba kamenná
	Úkoly
	Poznámky
	Díky za pozornost

